ASOT HAAS
EXPLOSION

Vybuch farieb, energie, tvarov, pohybu, vibracii a lini...
Vystavny projekt Explosion, predstavuje Cerstvé diela z novej série vytvarnika ASota Haasa. Ten prirodzene nadvazuje na pésobivé svetelné objekty,
velkoplosné malby ¢i sklenené plastiky, hrajuc sa s optickou ildziou, priestorovym vnimanim a novou abstrakciou.

Nova séria je akymsi prirodzenym pokra¢ovanim predoslého projektu Resonace of Sound, kde vytvarnik vizualizoval zvukové rezonancie a zachytaval
svetlo v reliéfoch z optického plexiskla, ktoré su akymsi ivodom tejto vystavy. Zhmotnenie zvukovych vin pomocou svetla nasledne

Asot vklada na maliarske platno pomocou preciznej airbrushovej techniky.

Spontanna malba a street artovy pristup striekania farby vytvara netradic¢ny kontrast s eleganciou a presnou geometriou tvarov.

Pocit priestoru a optickej ilizie je umocneny netradi¢nou pracou s platnom vystupujicim do priestoru, kde 2d plocha nabera plasticitu a hibku,
stava sa synonymom priestoru, pohybu a zvuku. Reliéfna praca s linkou a farbou zachytava vibracie plné kontrastov, ktoré navstevnika vtahuju do
virtudlneho geometrického ¢asopriestoru. Ciernobiele abstraktné krajiny rytmicky striedaju pastelové farby,

ktoré nasledne prechadzaju do agresivnych jedovatych odtienov - vybuchov.

Vo svojich op-artovych malbach Aot opat vyuziva poznatky z geometrie, fyziogndmie a optiky. Vdaka pritomnosti Ciernobielych geometrickych obrazcov,
rastrov a vzajomne sa prekryvajucich linearnych a plosnych utvarov dosahuje opticky klam pohybu a nestability.

Repeticia gesta napriek minimalistickej forme a prepracovanej technike vytvara prijemnu zmes chaosu a poézie, ktora miestami posobi az zivocisne.
Vystava v sebe skryva zlozité rovnice, prekracuje hranice ludského vnimania a ponuka hru s optickou iluziou a perspektivou,

ktora je umocnena pohybom navstevnika v priestore - autor prirodzene vytvara efekt ocného zoomu,

prechadza od rozostrenych vzdialenych celkov do ostrych a konkrétnych linii.

ASot Haas (1981) studoval v rokoch 2000 az 2007 na Vysokej Skole vytvarnych umeni v Bratislave, kde presiel viacerymi ateliérmi:

Industrial Design Ferdinanda Chrenka, Transport Design Stefana Kleina, Glass Design Juraja Gavulu ¢i Katedrou socha, objekt, instalacia Juraja Meli3a.
Jeho tvorba sa pohybuje na hraniciach dizajnu, socharstva a sklarskeho vytvarnictva.

Pracuje s modernymi technolégiami a hlada ich vyuzitie vo vytvarnom umeni.

Umelec sa od skoncenia vysokej Skoly zacastnil na mnohych vystavach doma i v zahranici.

V roku 2016 Uspesne prezentoval svoje diela nielen na Slovensku a v Cechéach, ale aj na Kube, vo Franctzsku a v Anglicku.
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